
Игровые приемы на автоматизацию  

звуков в работе с детьми. 

Уважаемые родители, главным этапом при коррекции 

звукопроизношения является этап автоматизации. Его цель заключается в том, 

чтобы научить ребенка правильно произносить уже поставленный звук. 

Автоматизация звуков в дошкольном возрасте направлена на выработку 

способности произносить звук без сознательного его регулирования, т. к. 

процессы саморегуляции в этом возрасте детям недоступны. Как известно, 

сначала произношение закрепляется изолированно, затем в слогах, словах, 

фразах. 

Логопедические игры помогают сделать задания для детей интересными, 

эмоционально окрашенными, развивающими и познавательными. 

При автоматизации звука в словах детям очень нравятся игры: 

 “Рыбалка”, в аквариуме находятся рыбки на которых прикреплены 

буквы и с помощью удочки с магнитиком мы вытаскиваем рыбку на 

заданный звук. Поймав “рыбки” – слова, дети учатся не только 

правильно произносить звук, но и делить слова на слоги, определять 

позицию этого звука в слове, учатся задавать вопросы “Кто это? Что 

это?”, образовывать множественное число и ещё много чего можно 

сделать с этими “рыбками”. 

 Не менее интересна игра “Веселый урожай” (выложить название овоща 

или фрукта на заданный звук), 

 “Украсим ёлочку”, наряжая её, игрушками (со звуком С). 

Предлагаю Вашему вниманию игру «Логопедическая мишень».  

 



 

 

 
Когда работа по автоматизации достигает этапа закрепления правильного 

произношения звуков в словах и фразах, можно значительно разнообразить 

занятия, используя наглядный материал. А логопедические игры помогают 

сделать задания для детей интересными, эмоционально окрашенными, 

развивающими и познавательными: 

 

- «Волшебная палочка» - дотронься палочкой до картинки и назови, 

«Фотограф» - с помощью волшебного фотоаппарата «сфотографируй» 



(запомни) как можно больше картинок, «Эхо», «Чего не стало?», «Вспомни и 

назови», «В гостях у гномов» - я назову большой предмет, а ты маленький 

(ваза-вазочка, «Загадки» - я назову слово, а ты покажи и назови подходящую 

картинку, «Найди и назови», «Доскажи словечко», «Назови всё живое», «Всё, 

что растёт», «Цепочка слов». 

Автоматизация звука в чистоговорках, скороговорках и стихах. 

Ребенку предлагается повторить или заучить чистоговорки, 

скороговорки и стихи. 

Ас – ас – ас – у нас дома ананас. 

Ос – ос – ос – у Сони в сумке кокос. 

Ус – ус – ус – на окне у Сони фикус. 

Ыс – ыс – ыс – Денис, пей кумыс. 

У Сони и Сани в сетях сом с усами. 

В саду темно, все спят давно. Одна сова не спит, на суку сидит. 

Из вышесказанного, можно сделать вывод, что углубленная работа по 

автоматизации звуков с использованием игровых методов и приемов, при 

содействии родителей и воспитателей позволяет ускорить процесс 

 автоматизации звуков, вызывает интерес к логопедическим занятиям, 

повышает уровень речевого развития старших дошкольников и позволяет 

качественно подготовить их к школе. 

 

Помните! 

Звук автоматизирован тогда, когда мы произносим его, не задумываясь. 

Никогда не торопите ребѐнка, старайтесь внимательно его выслушать. Если, 

отвечая на вопрос, он забыл правильно произнести звук, обязательно 

поправьте его, не упрекая и не отвлекая от мысли. Делайте это 

доброжелательно, не повышая голоса, а лучше – поиграйте в фанты. Правила 

просты: договорившись с ребѐнком, что когда ребѐнок будет забывать 

правильно произносить звук, он должен будет отдать вам фант (магнитик). 

Сосчитав фанты вместе, вы узнаете, сколько ошибок сделал ребѐнок. Дальше 

предложите ему «отработать» фанты. 

Чтобы получить их назад, надо выполнить задание: назвать слова со звуком 

(например, по 3 за каждый фант). Придумать предложение из 2-3 слов, чтобы 

в каждом был звук (Вера рисует. Рекс рычит. Барсук роет нору.) 

 

 

Консультацию подготовил 

 учитель-логопед Кархалева Е. А. 


